Reégles du jeu

VYous devez ajouter des fleches pour compléter le
chemin afin de faire le trajet¢ le plus long possible,
tout en respectant les fleches déja préesentes.

(u départ¢, vous ave\z

la décision de
commencer le trajet
par le bas ou par la
droite.
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orsque vyous vous
trouvez sur une case
avec une fleche,
vous devez
absolument suivre la
direction de celle-ci.
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Lorsqu’une case est
vide, YOUS pouvez
ajouter la fléche de
votre choix.

VYous ne pouvez pas
vous déplacer en
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